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1. Allgemeines

In dieser Beschreibung werden alle Besonderheiten von Cockpit in Verbindung mit der CU 30352
beschrieben.

Um einen kompletten Uberblick (iber Cockpit-XP zu bekommen sollten Sie sich auch noch das
Handbuch zu Cockpit ansehen.

Mit Cockpit-XP werden nur ein Teil der vorhandenen Dokumente mitgeliefert.

Alle Dokumente zu Cockpit-XP gibt es im Kundenportal->Dokumente.

Hilfreich um ein Uberblick tiber Cockpit-XP zu bekommen ist auch unser Wiki.

Die Carrera® Control Unit (CU) 30352 hat im Gegensatz zur BlackBox (BB) eine funktionierende PC-
Unit Schnittstelle.

Als Verbindung von der CU zum PC kann die PC-Unit oder ein spezielles USB-Kabel oder die
BlueBox (Bluetooth ab 2.0) welches ich anbiete, verwendet werden.

Neu ist das Cockpit-XP nun auch die AppConnect von Carrera® unterstitzt. Bluetooth 4.0 muss auf
dem Windows PC vorhanden sein.

Die Schnittstelle liefert folgende Informationen:

a) Zeiten der Fahrzeuge ( wie beim Carrera® Rundenzahler )
b) Tankinhalt von jedem Fahrzeug

c) Zustand der Startampel

d) Frihstart (aber nicht wer)

Zusatzlich wird auch die CU mit Daten von Cockpit beliefert

a) PositionsTower wird mit Positionen und Rundenzahl gesetzt
b) TankMenge kann fir alle Fahrzeuge gleich oder Fahrzeug abhangig gesetzt werden
c) Geschw.- und Bremswert der Fahrzeuge wird von Cockpit ebenfalls vorgegeben

Der reale Tankinhalt der Fahrzeuge kann (ibernommen und in Cockpit angezeigt werden.

Das Ganze funktioniert nur, wenn die passende Hardware fir den Tankvorgang vorhanden ist
(entweder die neue Pitstop Lane 30356 oder die alte PitLane mit der PitstopAdapter Unit 30361).
Das Tanken der Fahrzeuge wird aulRer grafisch noch mit Sound bzw. Sprachausgabe hinterlegt.
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Der Status der Startampel an der CU wird direkt an Cockpit gemeldet. So hat man einen Start (iber
die Startampel am PC und wahrend dem Rennen kann durch driicken des Start-Knopfes an der CU
eine Chaosfunktion ausgel6st werden. Die Fahrzeuge stoppen, die Startampel am PC wird
angezeigt und die Rennzeit stoppt.

Der Verursacher des Chaos kann dann einfach am Rennbildschirm bestraft werden.

( wenn man will )

Eine Frihstartiiberwachung findet auch statt. Der Verursacher kann dann direkt im automatisch
erscheinenden Strafdialog bestraft werden ( Friihstarter ID wird leider nicht von der CU gemeldet )
Quittiert man den Frihstart an der CU schlief8t sich der Bestrafungsdialog wieder.
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In Cockpit sind 2 Tankmethoden implementiert

Carrera® Tanken und Cockpit Tanken
Welche Methode fiir Sie die bessere ist ?? Am besten beide mal ausprobieren

Nach welcher Methode getankt wird , wird in der Rennbahn eingestellt !

Tanken nach Carrera®
Dies ist die Original Tankmethode die von Carrera® eingebaut wurde.

Es wird ein Tankmenge (0-15) vorgegeben. Global fir alle Fahrzeuge oder auch Fahrzeugabhangig.
Diese eingestellte Tankmenege wird an die CU gesendet.

Umso grolRer die Tankmenge ist umso weiter kommen Sie mit einer Tankfillung.

Der Verbrauch wird von der CU berechnet und richtet sich danach wie stark der Regler
durchgedriickt wurde.

Miussen Sie tanken mussen Sie mit gedriickter Weichentaste (iber den Tanksensor (PitStopAdapter
Unit) fahren. Die Auftankgeschwindigkeit legt die CU fest und kann von Cockpit nicht verandert
werden.

Tanken mit der Cockpit Methode

Cockpit berechnet abhangig von der Rundenzeit einen Spritverbrauch pro Runde. Je schneller die
Rundenzeit ist umso mehr Sprit wird verbraucht.

Diese Einstellung kann ebenfalls global fiir alle Fahrzeuge oder Fahrzeugabhangig eingestellt
werden.

Beim tanken muss die Weichentaste nicht gedriickt werden.

Fahren Sie liber den Sensor der PitStopAdapter Unit und halten danach an.

Es wird nun eine Wartezeit vor Tanken gestartet. Ist diese Wartezeit abgelaufen startet der
eigentlich Tankvorgang. Wie lange die Wartezeit vor tanken ist und wie schnell aufgetankt wird
kann man einstellen.

Cockpit-Tanken hat den Vorteil dass der Tankverbrauch feiner eingestellt werden kann und dass
man die Auftankzeit ebenfalls selbst festlegen kann.
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1.1. Erweiterung mit dem AddOn Paket Digital mit IR-Sensoren

Dieses AddOn-Paket besteht aus einer USB-Box und IR-Empfanger. Die IR-Sensoren werden unter
der Schiene befestigt und mit der USB-Box verbunden.

Bis zu 12 IR-Sensoren konnen an eine USB-Box angeschlossen werden. Bendtigt man noch mehr
Sensoren kann man auch mehrere USB-Boxen anschlielRen.

Mit 2 IR kann man z.B. Boxengasse Funktionen realisieren (Tanken, Uberwachung
Boxengassegeschwindigkeit, Boxengasse-Speedlimit usw.) oder auch die Sensoren der CU ersetzen
und hat damit auch die Méglichkeit einer Nachlaufzeit.

Mit 4 IR ware z.B. eine TopSpeed Messung realisierbar ( bis 4 TopSpeed Messstellen moglich).

Die IR kann man auch fiir Zwischenzeit- und Sektorzeitmessung einsetzen. Allerdings muss man
dann auch die Sensoren der CU durch meine ersetzen. Bis zu 4 Zwischenzeiten und 5 Sektorzeiten
sind moglich.

insgesamt kénnen bis zu 12 IR an eine USB-Box angeschlossen werden.

Durch die AddOn-Moglichkeit (Erweiterung durch eigene oder bereits vorhandene Scripte) von
Cockpit-XP gibt es eigentlich keine Wiinsche die man nicht erfillen kann.
Hier ein Uberblick {iber alle zur Zeit vorhandene AddOns die kostenlos installiert werden kénnen.

Eine nette Funktion ist z.B. die optische Anzeige liber eine oder mehrere LED wenn die Boxengasse

belegt ist.
Oder fir jeden Fahrer der eine Strafe bekommen hat wird tber eine LED signalisiert.
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1.2. Erweiterung mit der USBBox2A

Die USBBox2A hat 2 Ausgdnge die mit der Start-Taste und ESC-Taste der CU verbunden werden.
Damit hat Cockpit-XP die Moglichkeit die CU fernzusteuern.

D.h. ein Rennen kann ohne driicken der Start-Taste gestartet werden.
Pause bzw. Chaos wird (iber die Leertaste ausgelost.

Nach einem Chaos geht es sofort weiter ( ohne Startampel — wenn man das méchte )

Zusatzlich kann an die USBBox2A fir jeden Fahrer Chaostaster (FulRtaster) angebracht werden.
Driickt der Fahrer diesen Taster wird Chaos ausgelost und der Fahrer kann direkt bestraft werden.

Die USBBox2A hat normalerweise 8 Ein- und 8 Ausgange. Kann aber durch dndern der Firmware
auf 12 Ein- und 4 Ausgange geandert werden.

Neuere Firmware der CU unterstitzt diese Funktionen direkt tiber die USB-Schnittstelle. Allerdings
hat die neuere Firmware den Nachteil dass das Setzen von Geschw/Bremse ein Lauflicht erzeugt

dass den Ablauf stéren kann.

In einem weiteren Dokument ,,CpXP-AddOnCUmitChaos.pdf“ wird das genauer beschrieben.

1.3. Erweiterung mit dem CUAdapter

Mein CUAdapter kann fir Chaos und fiir die Ansteuerung der Startampel eingesetzt werden.
Mit einem Doppelklick/Dreifachklick der Weichentaste kann ein Chaos ausgeldst werden.
Alle Fahrzeuge stoppen und der Verursacher des Chaos kann sofort bestraft werden.

Gleichzeitig kann der CUAdapter noch eine externe Startampel mit 5xRot, 2xGelb und 1xGriin
ansteuern.

Am besten das Dokument ,,CpXP-CUAdapter-Vx.pdf“ mal durchlesen.
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2. Vorbereitung

PC-Unit vorhanden (30349)

Der virtuelle Treiber fiir die COM-Schnittstelle (ist auf der Orginal CD) muss installiert worden sein,
damit Cockpit die CU an einer COM-Schnittstelle erkennen kann.
(Original CD Treiber bitte durch meinen FTDI Treiber ersetzen)

Mit Kabel PC zu CU von mir (Erhaltlich von 1-10 Meter Lange)

Diese Variante wird von mir empfohlen.
Zuerst den Treiber installieren und dann das Kabel CU mit PC verbinden.
Das Installationsprogramm fiir das Kabel befindet sich nach der Installation von Cockpit-XP auf

Ihrem PC. Im Treiberformular das nach dem starten von Cockpit-XP erscheint kann man
auswahlen welchen Treiber man installieren méchte.

Mit meinem BlueBox Modul

Geht ab Windows-XP.
Der Bluetooth Treiber auf dem PC muss eine virtuelle COM Schnittstelle zur Verfligung stellen.
Cockpit kann sich dann damit verbinden und es besteht kein Unterschied ob (iber Kabel oder liber

Bluetooth Cockpit mit der CU verbunden ist.

Installation Siehe Doku ,,CpXP-BlueBox.pdf“

Mit AppConnect von Carrera

Geht erst ab Windows 8 und nur mit Bluetooth 4.0 LE Treiber.

AppConnect muss mit PC gekoppelt werden.

AppConnect an die CU anstecken und CU einschalten

Dann ,Bluetooth Gerét hinzufiigen” aufrufen. Art des Gerates: Bluetooth.
Gerat ,Control_Unit” erscheint. Auswéahlen und keinen PIN Code eingeben.
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3.  Cockpit-XP V3 installieren

Lesen Sie bitte in der Datei: CpXP-InstallationV3.pdf nach wie die V3 installiert wird und wie man
die V3 Lizenz importiert.

Haben Sie die Cockpit-XP2GO Version mit Stick ist dieser Schritt nicht notwendig dann gleich
weiter zu Punkt 4.
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4. Cockpit-XP2GO

Haben Sie von mir die Cockpit-XP2GO Version mit Stick bestellt dann bitte dieses Kapitel gut
durchlesen.

Inhalt des Sticks

Data
Pgm
£k | autorun.inf
&P cockpitep.ico
&P CockpitXPStarter.exe

Sie bekommen von mir Cockpit-XP komplett auf einem schénen Cockpit-XP USB-Stick installiert.
Alle notwendigen Treiber (fiir USB-Kabel PC zu CU) befinden sich ebenfalls auf diesem Stick und
kénnen beim ersten Start von Cockpit-XP einfach installiert werden.

e Es st keine weitere Installation von Cockpit-XP auf lhrem PC mehr notwendig.

e Starten Sie Cockpit-XP direkt von diesem Stick

e |hre Cockpit-XP Lizenz ist von mir bereits auf den Stick kopiert.

e Alle Daten ( Fahrer / Fahrzeuge / Renndaten etc. ) werden auf dem Stick abgespeichert.
D.h. Wenn Sie mit dem Stick an einen anderen PC gehen haben Sie alle Cockpit Daten
wieder automatisch vorliegen.

e Tausch des Renn-PCs wird somit komplett unproblematisch

e Essind nur 100 MB belegt, also noch gentigend Platz fiir Ihre Daten/Bilder/etc.

Damit Cockpit-XP von einem USB-Stick gestartet werden kann missen Sie sich als Administrator an
Ihrem Windows-PC anmelden.

Stecken Sie nun den von mir gelieferten Cockpit-XP USB-Stick in Ihren PC ein.
Cockpit-XP wird nun automatisch gestartet.
Wird Cockpit-XP nicht automatisch gestartet dann 6ffnen Sie das Laufwerk des USB-Sticks.

Sie kénnen Cockpit-XP lGber den CockpitXPStarter.exe starten. Diese Programm befindet sich auf
der ersten Ebene des USB-Sticks.

Erstellen Sie am besten eine Verknilipfung zu diesem Programm und legen diese Verknipfung auf
dem Desktop ab.
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Nach dem Starten von Cockpit-XP erscheint fiir 1-3 Sek. der Infodialog von Cockpit-XP.
Diesen Dialog kdnnen Sie spater auch jederzeit Gber den ,Info” Knopf aufrufen.

Ihre Lizenz wird von mir bereits auf lhren Cockpit-XP USB-Stick aufgespielt.
Der Lizenzinhaber sollten Sie sein.

Fur eine digitale Bahn mit CU 30352/RZ reicht aus wenn Anzahl Eingdnge/Ausgange 0 steht (heildt
keine Freischaltung flir eine USB-Box) und ,Basispaket Digital: Lizenz vorhanden®.
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4.1. Installation der Treiber

Nach dem SchlielRen des Infodialoges 6ffnet sich automatisch der Dialog zum Installieren der
notwendigen USB-Kabeltreiber und Sprachtreiber.

Installation notwendiger Treiber

X [ itart won nicht mehr anzeigen

Sprachengine

HMichre enging Installieren

3 .
Installation starten

Wenn Sie ein USB-Kabel von mir gekauft haben klicken Sie bitte hier an welches Kabel Sie bei mir
gekauft haben damit der richtige Treiber installiert wird.

Die ,Microsoft Sprachengine installieren” ist automatisch aktiviert. Diese wird benotigt damit die
Sprachausgabe von Cockpit-XP funktioniert.

Driicken Sie nun den grofRen Knopf: ,Installation starten”

Bei der Installation des 1,0 - 10,0 Meter USB-Kabel Treibers erscheinen nun weitere Dialoge die
entsprechend bestatigt werden missen.

Damit dieser Dialog beim nachsten Start von Cockpit nicht mehr erscheint setzen Sie bitte oben
den Haken bei: , Diesen Dialog beim nachsten Start von Cockpit-xp nicht mehr anzeigen®.

Uber das ConfigCenter->Basis Einstellungen -> Treiber kénnen Sie diesen Dialog jederzeit wieder
aufrufen.

I SchlieBen Sie nun diesen Dialog und dann beenden Sie Cockpit-XP und starten Windows NEU !
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5. Endlich geht es los

« Cockpit-XP V2 denzahler fir analoge und digitale Rennbahnen (F1=Hilfe)
Oberfliche TastenSimulation

%% | Start = pata Config Statistik H Cockpit
Center Center Center Center beenden

ConfigCenter

- |_:_|qI K.onfiguration u

-* Add0n Yenmaltung
a Basiz Einstellungen
ﬁ Rennbildschirme

H i
\_'_;;- Druck Varlagen Diagrnose Cockpit ISE-Gerate Diagnose Carera Rz
E; Massen Aktionen

R Jooonne am

Diagnoze Carrera CU

Cockpit-XP W2 Lizenz-Inhaber: Jérg Balke & Ausgange 12 Eingdnge

In der Diagnose kénnen wir prifen ob wir eine Verbindung mit der CU aufnehmen kénnen.

Driicken Sie nun ConfigCenter -> Diagnose
Und nun ein Doppelklick auf ,Diagnose Carrera CU“
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5.1. Diagnose

Im Diagnose Formular ist es moglich zu testen ob Cockpit-xp die CU lber den
COM-Port(oder AppConnect) findet. Zusatzlich kann man die Version der Firmware auslesen und
eine ,,Datenabfrage Starten”

Driicken Sie nun ,,COM-Port suchen”. Wird die CU auf keiner COM Schnittstelle gefunden priifen
Sie bitte welche COM Schnittstelle das USB-Kabel belegt.

Offnen Sie dazu den Gerdtemanager von Windows.

i Gerate-Manager So etwa muss es aussehen wenn das Meterware
Datei Aktion Ansicht 7 USB-Kabel angeschlossen wird.
ez |m HF (farbigem USB-Stecker)
4 iaigp Peter-PC2 ( COM4 kann naturlich abweichen )
;.@ Akkus

477 Anschliisse (COM & LPT)
P "? ECP-Druckeranschluss (LPT1)

? Kommunikationsanschluss (COML)

';7 Kommunikationsanschluss (COMZ) /
: ';7 Prolific USB-to-Serial Comm Port (COM4)

b -3 Audio-, Video- und Gamecontroller

b % Bildverarbeitungsgerite

» M Computer

i Gerdte-Manager So sieht es aus wenn das 1,8 Meter USB-Kabel
Datei  Aktion  Ansicht 7 angeschlossen wird.
&= = HmE ( COM9 kann natiirlich abweichen )
4 =y Peter-PC2
b3 Akkus

473 Anschlisse (COM & LPT)
5 ECP-Druckeranschluss (LPT1)
? Kommunikationsanschluss (COML)
? Kommunikationsanschluss (COM2)
- LY USB Serial Port (COM) "”
b -& Audio-, Video- und Gamecontroller
b Z5 Bildverarbeitungsgerate

» /M Computer
w A PURAC R RO 2 Faserle

Probleme:
e Sollte ein gelbes Warndreieck sichtbar sein liegt irgendein Problem vor
e  Wird der COM Port COM10 oder grofler COM19 angezeigt muss dieser liber
Eigenschaften geandert werden. COM10 und gr6Ber COM19 funktioniert nicht !

CpXP-SchnelleinstiegMitCCU.pdf Seite 14



Ist dies in Ordnung dann
e |Ist die CU Gberhaupt eingeschaltet ?
e Steckt der runde Stecker richtig in der PC-Unit Buchse der CU ?

Manchmal rutscht die schwarze Kappe von dem
Stecker zu weit nach vorne und somit hat der

Stecker keinen Kontakt mehr.

So wie im Bild sollte der Stecker aussehen !

Auch mal im Cockpit-XP Wiki nachsehen
http://www.cockpit-xp.wiki/dokuwiki/doku.php?id=cockpit-
xp:fag:verbindung zur cu unterbrochen

Wenn alles OK und gepriift ist und Sie bekommen trotzdem noch keine Verbindung zur CU dann
schicken Sie mir bitte nach Riicksprache das Kabel zur Uberpriifung zu.

Funktioniert alles wird nun der COM Port und ,, 0K gefunden” ausgegeben

Datenabfrage:

Fahrt man mit einem Fahrzeug (iber einen Sensor von der CU wird die Fahrzeug ID, interne
Timerzeit und die Sensor(gruppe) 1 angezeigt.

Andert sich der TankInhalt eines Fahrzeuges oder der Status der Startampel wird diese
Information auch ausgegeben.

Diagnese Carrera Central Unit 30352

ComPart wird gesucht

COM1: nicht gefunden

COMZ: nicht gefunden

COM3: nicht gefunden

COM?: OK gefunden

Tk D=1 [15) ID=2 [15] ID=3 (15] ID=4 [15]ID=5[15] ID=6 [15) 54=0 Tk51.2=0,0
FahrzeuglD: 3 Timerzeit: 54326 Sensor: 1

FahrzeuglD: 1 Timerzeit: 63194 Sensor. 1

Tk D=1 [15) ID=2 (18] ID=3 [14] ID=4 (18] ID=6[15] ID=E [15] 54=0 Tk51.2=0,0
FahrzeuglD: 3 Timerzeit: 89566 Sengor. 1
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5.2. Erster richtiger Start

Wenn die Diagnose funktioniert hat kdnnen wir jetzt schon mal einen ersten richtigen Start
durchfiihren.

Gehen Sie nun in das StartCenter und driicken , Einfaches Rennen”. Es erscheinen nun 2 Favoriten
die ich angelegt habe. Je nach Bahn und Hardware sind hier verschiedene Vorlagen hinterlegt.
Machen Sie nun einen Doppelklick auf ,,CU 30352 + Carrera Tanken”.

Es werden nun alle notwendigen Einstellungen geladen.

Flir den ersten Test braucht man nun keine weiteren Einstellungen mehr vornehmen.
itale Rennbahnen (F1=Hilfe)

Config Statistik ¥ Cockpit
=. Center Center Center beenden

StartCenter
T ———————— + Carrera Tanken = ter » Optionen

Einfaches Rennen

nen Training

5 Neu
Digitalbahe mit CU 30352 v

CU 30352 + Canera Tanken

CU 30352 + CockpitT anken _ - de

ifikation Ubernommen

er an Regler binden

+8 Eingange
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Sie kénnen nun den groRen ,Start” Knopf dricken.

Anmerkung:

Der erste Start kann sich etwas hinziehen, da Cockpit-XP den COM-Port (oder AppConnect) fiir den
Datenaustausch mit der CU ermittelt. Cockpit-XP ,,merkt” sich den gefunden COM-Port, so dass
spatere Rennstarts schneller ablaufen.

ek. von Die 2 Médels

schnellste Rundenverlauf

Runde | Zeit Rde | Zeit

Schildi b=

mZzGl

Ziegi b

iy DTM

Das Team

U,Uuv

Rk %% 0,000
H!:nIlMalusi 108:8 o,ooo

T-raining Q-ualifying S-chnellstart Start-a-mpel | | Abbruch ESC f F-C-Center f W-echsel

Nach dem ersten Start befindet sich der Rennbildschirm (kurz RBS genannt) in einem neutralen
Zustand (Rennbahn STOPP).

Mit Klick auf den Button , Training” oder durch Driicken der Taste <t> kann man nun das Training
starten. Fir Training und Qualifying muss die CU im neutralen Modus sein (mittlere LED leuchtet)

Hinweis:
Die Startampel wird nur bei einem Rennen mit der Taste , Startampel” synchronisiert

Im Trainingsmodus erst einmal ein paar Runden mit den Fahrzeugen drehen und prifen, ob die
Runden korrekt erfasst werden.

Es ist sinnvoll die Reglernummer auf den Regler zu notieren. So weils man dann immer gleich
welcher Fahrer welche Reglernummer hat.
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Allgemeiner Hinweis:

Im RBS werden nur Fahrzeuge bzw. Fahrzeug-1Ds angezeigt, die auch im StartCenter in der Liste
zugewiesen wurden.

Hinweis

Angegeben sind z.B. die Fahrzeuge mit Regler-ID 1 / 2.

Gefahren wird aber mit Regler 3 / 4.

In diesem Falle zeigt der RBS nichts an bzw. es werden keine Runden gezahlt.

Es kommt aber eine Sprachausgabe dass Regler 3/4 nicht angemeldet ist !
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6.  Erkldrung der Einstellungen

6.1. StartCenter

StartCenter

Carrera Tanken = ClL ter = Optionen

m globalen T
Runden OB . CU-ContralCenter Digitalbatn mit CU 30352 v

Rennbahn

- Rennen: Cockpit\s Fahrer\Cp-65-04 Rennen 1024:765 -
B Training Cockpits Fahrer.Cp-ES-04 Trairing umd Quali 1024 fa de auswihlen
! Quali: Cockpitss Fahrer\Cp-65-04 Training und Quali 1024:74
ategorisausiati und andere fahren Runde zu Ende i

Fahrer: &lle Kategorien
e Fahrzeug: Alle Kategorien

‘weitere |nformationen Sta rt

Cackpit+P Version 3.0.0 [Build 294)
g Tanklnhalt won den Fahrzeugen holen (Canera-T anken] d e leation ib=rnommen (CUMNfozeile
Tarklnhalt 53 % Geschwiwert: 53 % Bremsiw/ert: 63 %
Freies Training =
Qualifik ation - Erste Runde einfahren. zweite Runde zahit Fa rzeug CU-

- - ControiCenter
ine Bindung () Fahrer an Fahrzeug binden () Fahrer an Reg|

Infos zuden
Elnstellungen

Einstellungen exportieren und
an Support schicken

lJ Einstellungen Exportieren |"‘ ZIP-Import

Rundenrennen: Anzahl Rennrunden eingeben und Rennzeit auf 0 setzen
Zeitrennen: Rennzeit eingeben und Rennrunden auf 0 setzen

Sind beide Felder gesetzt ist, ist das Rennen zu Ende, wenn das erste Ereignis eintrifft.

Hier auch noch das Rennende vorgeben.
»Wenn Sieger im Ziel und andere fahren Runde zu Ende” ist die beliebteste Rennende Einstellung.
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Rennbahn:

Wahlen Sie hier ,,Digitalbahn mit CU 30352“ oder ,Digitalbahn mit CU 30352 und Cockpit-Tanken”
aus.

Der Unterschied dieser beiden Rennbahnen liegt in der Tankmethode.

Siehe dazu auch: Einstellungen der Rennbahn

CU-Infozeile:

In der CU-Infozeile wird angezeigt wenn eine Verbindung zur CU hergestellt worden ist.

Fahrt man mit einem Fahrzeug lber die Sensoren der CU wird die Reglernummer von diesem
Fahrzeug angezeigt.

Dies hat den Vorteil dass man schnell erkennen kann welcher Fahrer welche Reglernummer hat.
Hinweis: Diese Anzeige funktioniert nicht mit App-Connect.

Fahrzeug CU-ControlCenter:

Uber diese Kndpfe kénnen Sie fiir jedes Fahrzeug unterschiedliche Einstellungen fiir Tanken,
Geschwindigkeit und Bremse einstellen.

Haben Sie eine Einstellungen an dem Fahrzeug aktiviert wird dies Uiber ein Stern gekennzeichnet.

CpXP-SchnelleinstiegMitCCU.pdf Seite 20



6.2. CU-ControlCenter

“§ CU 30352 + Carrera Tanken & CU-ControlCenter %% Optionen

Globales CU-ControlCenter

Im CU-ControlCenter wird die Geschwindigkeit / Bremse und Tanken der Fahrzeuge eingestellt.

( Analog zu den Einstellungen an der CU direkt )

Dazu mit der Maus auf den Regler (0-15) klicken und mit dem Mausrad den Wert verstellen ( oder
Mauszeiger nach oben / unten mit gedriickter Maustaste bewegen )

Umso hoher der Tankinhalt umso langer kann man ohne Tanken fahren.

Diese Einstellungen wirkt auf alle Fahrzeuge die ein dekativiertes CU-ControlCenter haben.
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Mochte man fir bestimmte ( oder alle ) Fahrzeuge unterschiedliche Einstellungen ruft man das
»Fahrzeug CU-ControlCenter” auf und aktiviert das CU-ControlCenter des Fahrzeuges.
Aktivierung durch anklicken von ,Dieses Fahrzeug bekommt eigene Einstellungen®

Fahrzeug: Ferrari 11 bearbeiten

CU-ControlCenter Fahrzeug

© Fiir dieses Fahrzeug die globalen Einstellungen verwenden

Ferrari 11

(®) Dieses Fahrzeug bekommt eigene Einstellungen

® a5 8
0 0

A

Das Fahrzeug CU-ControlCenter wird neben dem Symbol des Fahrzeuges im StartCenter
aufgerufen.

Aktiviert man das Fahrzeug CU-ControlCenter sieht man nun neben dem Fahrzeug einen Stern.
Fahrt man nun mit der Maus liber diesen Stern werden die Einstellungen von diesem Fahrzeug
angezeigt.

Achtung: Wird die maximale Geschwindigkeit des Fahrzeuges durch einen Fahrer begrenzt, wird
ebenfalls ein Stern angezeigt.
Diese Begrenzung ist fiir Kinder gedacht. Die Eingabe erfolgt im Fahrerdatensatz.
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Rennbahn mit Cockpit Tanken

352 + CockpitTanken :(:: CU-ControlCenter % Optionen

- E'VFZGUQ ms'e ungen ™" Cockpit Tanken

—

Globales CU-ControlCenter

Einstellungen
andern

Hat man eine Rennbahn mit Cockpit Tanken ausgewahlt, sieht das CU-ControlCenter so aus.
Klicken Sie nun auf ,Einstellungen dndern”
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6.3. Cockpit-Tanken

TankVerbrauch [Schnelle Bundenzen) TankVetbrauch (langzame Rundenzeit)

Rundenzet Sek Aundenzei Sek

Veibrauch % Vebrauch m

-
b 4

40 45 S50 S5 60 65 70 75 80 85 90 95 100 105 110
Rundenzet Sek

Tankverbrauch:

Der Tankverbrauch pro Runde wird berechnet durch die folgenden Eingaben:

Schnelle Rundenzeit / Langsame Rundenzeit / TankVerbrauch (Schnelle Rundenzeit) und
TankVerbrauch (Langsame Rundenzeit)

Welcher Verbrauch in % bei welcher Rundenzeit berechnet wird kénnen Sie sehen wenn Sie mit
der Maus lber die Grafik fahren.

Der mittlere Punkt in der Grafik kann mit der Maus verandert werden.

Die ,Maximale Auftankzeit” ist die Zeit fir das tanken von 0% bis 100% ( also von Tank=leer bis
Tank=voll)

Hat Ihr Tank z.B.: 50% beim tanken wird genau die Halfte der Auftankzeit ben6tigt bis der Tank
wieder 100% hat.

Bei unterschiedlicher Auftankzeit von Min. und Max. wird zufallig zwischen diesen beiden Werten
die maximale Auftankzeit berechnet.

Die ,Wartezeit vor Tanken“ startet wenn das Fahrzeug den Sensor der PitStopAdapter Unit
Uberfahren hat. Erst wenn die Wartezeit abgelaufen ist startet der eigentliche Tankvorgang.

Optionen sind selbsterkldrend.
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6.4. Rennbildschirme RBS

Fir Training/Quali/Rennen und fiir jeden Monitor kann man unterschiedliche Rennbildschirme
auswahlen.

Im Training/Qualifying ist die Rundenzeit wichtig (Erster ist der mit der schnellsten Rundenzeit).
Zusatzlich haben manche Trainingsbildschirme eine Historie der gefahrenen Rundenzeiten.

Im Rennen kommt es mehr auf Position an. Zusatzlich enthalt der RBS fiir das Rennen eine
Bestrafungsanzeige und Symbole fiir Schaden.

# Einfaches Rennen ¥ Optionen

ikation | = Rennbildschirm

C 4 Training und Quali 10 o Training und Quali 102
2 Bi'"m 4 [1[]95,999] o) L10]99,995] 4 [1[]98,995)
sl 2] - 21 T199,999| Elml— 2[1T199,890] &5 [111]99,999|
EIMMMEEEET) IMvMERETE] _ 3 (1L T0199,999] 6 L[1[1199,999| _
m lﬂ_ﬂm

[
A
Bk
Biz
]
C¥

o
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6.5. Neues Fahrzeug anlegen

Ein neues Fahrzeug wird im DataCenter -> Fahrzeuge angelegt.
Dazu im linken Fenster ,Fahrzeuge” auswahlen und im rechten Fenster mit der rechten Maustaste
aus dem Kontextmeni ,Neues Fahrzeug anlegen” auswahlen.

Fahrzeug: Audi A4 bearbeiten

Audi A4 DTH

Digitales Fahrzeug v

08.01. 2006

Fiennbahn

Bestzeit: 1,341 Sek. am 24.08.2017 gefahren von "Das Team"”

ax. 10 Bestzeiten von diesem Fahrzeug

2

Rundenzeit

T
Das Team [24.08.2017]

Der Name des Fahrzeuges muss eindeutig sein.

»,Fahrzeug in der Auswahlliste aktivieren” muss aktiviert sein damit das Fahrzeug im StartCenter
ausgewahlt werden kann.

Als Fahrzeug-Typ: ,Digitales Fahrzeug” oder , Alle”“ auswahlen. Bei , Alle” ware das Fahrzeug auch
bei einer analogen Bahn sichtbar.

Alle anderen Angaben sind optional.
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E1-"F Renrbahin

4 Durchiaht Start/Ziel
27 Tanken
4 Tankist auf Reseive
4 Tankistvol
4 Tankistleer
-4 Evwird getankt
=T Sonstiges
-4 Durchfafrt TopSpeed-Start
~4 Ubsifahit Sekior 1 - Sektor 8

Im AudioManager kdnnen Sie flir bestimmte Ereignisse Sounds und Sprachausgaben definieren die
nur flr dieses Fahrzeug ausgegeben werden.
Siehe auch: AudioManager
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6.6. Neuen Fahrer anlegen

Ein neuer Fahrer wird im DataCenter -> Fahrer angelegt.
Dazu im linken Fenster ,,Fahrer” auswahlen und im rechten Fenster mit der rechten Maustaste aus
dem Kontextment ,Neuer Fahrer anlegen” auswahlen.

Fahrer: Ziegi bearbeiten

|", Laden | [& Einfuigen

Mationalitat:

Rernnbahn

Bestzeit: 13,676 Sek. am 24.08.2017 getahren mit "MclLaren 3"

tdax 10 Bestzeiten von diesem Fabrzeug

Rundenzeit

T
MclLaren 3 [24.08.2017]

Fahrername muss eindeutig sein.

Das Kurzzeichen (3 Zeichen) wird in einigen Rennbildschirmen angezeigt und sollte gesetzt
werden.

Klingt der Sprachtext fir den Fahrername nicht schon kann man einen besseren Fahrername fir
die Sprachausgabe angeben

»Maximale Fz. Geschw.Stufe” : Ist hier ein Wert groRer 0 eingestellt sorgt Cockpit dafiir, dass kein
groRerer Geschwindigkeitswert als der eingestellte an dieses Fahrzeug gesendet wird. Ist dies
aktiviert wird neben dem Fahrzeug ( im StartCenter ) als Symbol ein Stern angezeigt.

Diese Einstellung ist sinnvoll fir Kinder damit die Fahrzeuge nicht so schnell werden.

,Fahrer in der Auswahlliste aktivieren” ermdglicht, dass der Fahrer im StartCenter in der
Fahrerliste auftaucht.
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6.7. AudioManager

AudicManager

Diurchfaht Start/Ziel
Sieger ist im Ziel
Einzel Rennen ist zu Ende
Senie Einzel Rennen ist 2u Ende
1 Min. vor Rennende

30 zek, vor Rennende

5 Runden vor Rennende
2 Runden vor Rernende

Rennmodus

%
Fekarde alle Bahnen
Fiekorde nur analoge Bahnen All

Rekorde Sektoren/TopSpeed — -
Tanken Zfahrer?® gib Gas Zlahrer! % ist vor dir ;P Héren
Rennmodus

Stiafen

Sonstiges
Startampel
AddOn

B
-
[
-
-
-
[
-

vhrdpdididdeded

Rennmodus
T——

Im Audiomanager werden alle Sounds und Sprachtexte verwaltet.

Auf jedes links stehende AudioEreignis kann ein Sound oder Sprachtext zugewiesen werden.

Man kann auch mehrere Sounds oder Sprachtexte vorgeben. Es wird dann zufallig oder der Reihe
nach dieser Sound/Sprachtext beim eintreffen von diesem Ereignis ausgegeben.

Genauere Beschreibung zum AudioManager finden Sie im Handbuch von Cockpit-XP.
Default maBig sind schon sehr viele Ereignisse mit Sounds bzw. Sprachtexten hinterlegt.

Denke hier besteht zu Anfang noch kein Handlungsbedarf. Erst wenn Sie sich mehr mit Cockpit
vertraut gemacht haben kénnen Sie |hre eigene Sounds und Sprachtexte einpflegen.
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6.8. Einstellungen der Rennbahn

Im DataCenter unter Rennbahnen finden Sie 2 Rennbahnen passend fiir die CU 30352.
,Digitalbahn mit CU 30352“ und ,,Digitalbahn mit CU 30352 und Cockpit-Tanken®.

Diese durch einen Doppelklick 6ffnen

Rennbahn: Digitalbahn mit CU 30352 und Cockpit-Tanken bearbeiten

ger Optionen LSE
o

|"'1 Laden Einfligen E Lazchen F.

Fahrer

Lange der Bahn: EEE- cm Sicherheitsrundenzeit: 0.000 SR

o e 24

HLng]:

F.ategorien [oschen

' Abbrechen X/ Rennbahn aktivieren

Anzahl Fahrer legt fest wie viele Fahrer/Fahrzeuge im StartCenter zur Auswahl erscheinen. z.B.:
Wenn Sie 4 Regler haben stellen Sie hier 4 ein.

Sicherheitsrundenzeit: Damit Ihre Rundenrekorde nicht versaut werden, kénnen Sie hier eine
Rundenzeit einstellen die mit Ihrer Bahn nicht erreicht werden kann. Es werden so alle
Rundenzeiten kleiner wie diese Zeit nicht erfasst.

Nachlaufzeit: Bei einem Chaos (Pause) wird diese Zeit (abhangig von der Einstellung in den
Rennoptionen) zur aktuellen Rundenzeit dazu addiert. Dies verhindert, dass man unrealistische

Rundenzeiten bei einer Runde mit Chaos fahrt.

Malstab: Wird fiir jede Geschwindigkeitsangebe beno6tigt. Mit diesem Wert muss man etwas
spielen um die Werte zu erreichen den man sich wiinscht.
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Nun auf den Reiter ,,Gerate Manager” wechseln und auf das Bild: C-CU 30352 klicken.

Jetzt sieht man, welche Funktionalitadt (zusatzlich zur Rundenzédhlung) die CU bereitstellt und kann
diese Funktionen Ein- bzw. Ausschalten. (hier muss man wissen was man tut!)

Fuel OFF)
dapter - CU Fuel OFF)

berfahit)

SensorGruppe 2 und 3 nicht aktivieren. Wird nur mit dem CUAdapter aktiviert.
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Tanken:
Das Ganze funktioniert nur, wenn die passende Hardware fir den Tankvorgang vorhanden ist
(entweder die neue Pitstop Lane 30356 oder der Pitstop Lane Adapter 30361).

A)Carrera® Tanken

Mit dieser Einstellung wird der Tanklnhalt der Fahrzeuge direkt lbernommen. D.h. Carrera®
bestimmt wie viel Sprit verbraucht wird. Zum tanken fahren Sie lber die PitStopAdapter unit
(Sensor) und driicken die Weichentaste. Carrera® bestimmt wie schnell der Tankvorgang erfolgt.
Also: Cockpit-XP hat mit dieser Einstellung keinerlei Einfluss auf den Spritverbrauch und auf den
Tankvorgang.

B)Cockpit-Tanken

Hier bestimmt Cockpit-XP wie viel Sprit pro Runde verbraucht wird. Fiir langere Bahnen ist dies
von Vorteil, da mit meiner Methode viel feiner eingestellt werden kann. Cockpit-XP bestimmt auch
wie lange der Tankvorgang geht. Sie fahren iber den Sensor in der PitStopAdapter Unit und
danach startet die Wartezeit vor Tanken. Erst dann wird aufgetankt. Die Weichentaste muss hier
nicht gedriickt werden.

Fahrt man wahrend dem tanken langsam weiter wird der Tankvorgang nicht abgebrochen. Der
Tankvorgang ist erst beendet wenn man den Gashebel kraftig durchdrickt.

Tankverbrauch und Tankvorgang wird im CU-ControlCenter eingestellt.

C)Cockpit-Tanken mit meinen Sensoren

Hier wird ebenfalls mit der Cockpit Methode getankt, allerdings wird nicht der PitStopAdapterUnit
Sensor fiir die Erkennung des Tankvorganges verwendet sondern 2 zuséatzliche Sensoren von mir.
Durch den Tanken Ein- und Ausfahrt Sensor hat man innerhalb diesem Streckenabschnitt die
Boxengasse zum tanken fest definiert.

Uberfahrt man den Tanken Ausfahrtsensor wird der Tankvorgang abgebrochen.

Um besser am Fahrzeug zu erkennen wenn der Tankstand kleiner oder gleich Reserve ist kann man
die Fahrzeuglichter blinken lassen.

Der Wert fiir Reserve wird in den allgemeinen Einstellungen von Cockpit eingestellt.

Das blinken der Fahrzeuge kann aber auch ( wie bei Carrera® ) auch so eingestellt werden, dass
diese erst blinken wenn der Tank leer ist
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Boxengazze-Strafe

3) Boxe jird mit PitStopddapter-Unit erkannt [Default]

) Boxel ird Lber IR-5ensoren erk.annt [USE-Box ader CU-Adapter]

A)

Bei einer Boxengasse Strafe muss ja Cockpit wissen wann das Fahrzeug in die Boxengasse
eingefahren ist. Dies wird erkannt wenn das Fahrzeug tGber den Sensor der PitStopAdapter Unit
fahrt und danach stoppt. Weichentaste muss nicht gedrtickt werden.

B)
Vorteil mit meinen Sensoren ist, dass man die GroBe der Boxengasse selbst bestimmen kann. Hier
gibt es einen Ein- und Ausfahrtssensor.

on Cockpit :

ver: Im Rennen wird die Bundenzahl des Fubhrenden riic

'|:5:|:I[I:Iﬁ|Ee

fort hach T a

v.- und Bremswerte der Fahrzeuge werden won Coclpit nicht g

oft zoll der neue b zu den Fahrzeugen g

it m Bre ] Speedlimiter \Werke in der

Aullerdem lasst sich die Startampel von Cockpit-XP V2 mit der LED-Steuerungsanzeige der CU
synchronisieren. Diesen Haken immer setzen.

Positionstower kann Ein/Aus geschaltet werden und die Rundenzahl des Fiihrenden kann bei
einem Rennen riickwérts zéhlen (Von Ziel Rundenzahl auf 0)

Aktivierung der Geschwindigkeits- und Bremsprofile

Aktiviert man das Geschwindigkeits- und Bremswert Profil kann man abhangig vom Tankinhalt
verschiedene Werte vorgeben.

So erreicht man, dass z.B. bei vollem Tank das Fahrzeug langsamer fahrt als bei leerem Tank. Kann
zwar die CU auch im Realtankmodus aber so kann man mehr Einfluss darauf nehmen. Der neue
Geschw./Bremswert wird aber immer nur bei Durchfahrt Start/Ziel gesetzt. ( nicht mitten auf der
Strecke )
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Ist das Geschw.-und Bremswert Profil aktiviert andert sich das CU-ControlCenter im StartCenter
und auch im Fahrzeugdatensatz.

Durch anklicken von , Einstellungen andern” wird das Profil gedandert.

SPEED geht Uber die Profile BREMSE geht Cber die Profile

Einstellungen Einstellungen
dandern dandern

Geschwindigk eitswert

40 45 50 55
Tankinhalt in %

Bremswertvorgabe abh&ngig voem TankStand

Laden - Speichern

R E R PR

40 45 50 55
Tankinhalt in %

Das obere Profil ist das Profil fiir die Geschwindigkeit. Das untere fiir die Bremse.
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Programmierung: Einfach mit der Maus lber die Grafik fahren und die griinen Punkte nach oben
oder unten schieben. Uber Festwert ,Setze” wird eine Gerade mit diesem Wert vorgegeben.
Offsett +/- verschiebt die gesamte Kurve um einen Wert nach oben oder unten.

Mit ,Speichern” und , Laden” kann das Profil gespeichert bzw. ein neues geladen werden.

Wird bendtigt wenn man z.B. ein dhnliches Profil in einem Fahrzeugdatensatz verwenden méchte .

Achtung:

Sollte es vorkommen, dass Fahrzeuge automatisch umcodiert werden ( also z.B.: von Regler 4 auf
Regler 1 springen ) kdnnen Sie die Profile nicht einsetzen und missen ausgeschaltet werden.
(Hangt vom Bahnaufbau ab und muss getestet werden)

Dieses Problem liegt nicht an Cockpit sondern an den Fahrzeugen. Wird der neue
Geschwindigkeitswert/Bremswert gesetzt und kurz danach fahrt das Fahrzeug liber eine Weiche
oder fliegt raus codiert sich das Fahrzeug automatisch auf ID=1 um.

Inzwischen gibt es fir dieses Problem eine Losung. Diese Losung ist in meinem Forum ausfihrlich
beschrieben !
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Neue Geschw.- und Bremswerte werden sofort nach Tanken gesetzt

Ist hier ein Haken wird direkt nach dem Tanken bereits der neue Geschw. —und Bremswert
gesetzt. ( Normalerweise erst bei Uberfahrt Start/Ziel )

Achtung: Erhohte Gefahr der Umcodierung des Fahrzeuges. Siehe nachste Seite

Geschw.- und Bremswerte der Fahrzeuge werden von Cockpit nicht gesetzt

Ist hier ein Haken, setzt Cockpit keine Geschw.- und Bremswerte der Fahrzeuge.

Dies wird benotigt wenn man diese Einstellung direkt tGiber die CU setzen mdchte und Cockpit
diese Einstellung (wird in den Fahrzeugen gespeichert) nicht verandern soll.

Achtung: Schaden- und Regensimulation geht dann aber nicht mehr !!

Wie oft soll der neue Geschw/Bremswert zu den fahrzeugen gesendet werden

Wenn es oft vorkommt, dass die Fahrzeuge die neuen Werte nicht annehmen, muss dieser Wert
erhoht werden.

Speedlimiter Werte in der Boxengasse

Hat man eine USBBox mit 2 IR-Sensoren und diese sind in der Pit verbaut kann man den Geschw-
und Bremswert der in der Pit gefahren wird hier einstellen.
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Rennbahn: Digitalbahn mit CU 30352 bearbeiten

Algemeine Daten Gerate Manager  Ophionen USB-Diagnoze

4+ I C-CU30352

Connect

Beim ersten Start dez Rennbildzchirmes wird die CU auf COM und &ppConnect gesucht.
Diezer Yargang kann langer dauern.

Wiird die CL gefunden merkt sich Cockpit auf welcher Schnittstelle dies war.
Dradurch geht der nachste Start wezentlich schneller.

Bei einem Yerbindungzverlust (2. B wenn zich die CU zchlafen gelegt hat) kann man

mit F10 bei der BlueB ox und AppLonnect [evtl. zogar mehrmal F10 diiicken] eine Werbindung wigder
herztellen.

It man uber ein USE-Kabel verbunden wird automatizch eine YYerbindung wieder hergestellt.

Will man von COM auf AppConnect oder umgekehrt wechseln geht das nur beim ergten Start vom
Rennbildschirm.
CU muzs dazu naturlich eingeschaltet sein,

AppConnect [Control_Unit] und BlueBox [Cockpit) miszen Uber die wWindows Blootheinstelungen
aekoppelt werden !

Abbrechen *® Rennbahn ak

Auf dem Reiter ,Info zu Com/AppConnect” gibt es keine Einstellung.
Bitte die Info lesen.

Wichtig: Verbindungsverlust im Rennbildschirm kann mit BlueBox und AppConnect mit F10 wieder
die Verbindung hergestellt werden. Mit USB-Kabel wird dies automatisch gemacht.
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6.9. Bestrafungsdialoge

Bei den Bestrafungsdialogen ist Boxengassestrafe und Rundenstrafe moglich

Flr das Aussprechen und Umsetzen einer Zeitstrafe wird eine Bahnstromabschaltung pro Slot
benotigt (nur im Analogbetrieb moglich).

Wahrend des Rennens kann eine Strafe fir einen Fahrer verhdangt werden, in dem man die
Zifferntaste seiner Fahrzeug ID betatigt.

g - Tastenbestrafung —

Lz o mnds Oder Uber ein Kontextmen direkt im Rennbildschirm.

Das Team

HanniMausi
Katze
Lenchen

HanniMausi

Bei der Bestrafungsart ,Boxengasse-Strafe”
) Aktivieren Runde(n) muss der Bestrafte innerhalb der angegebenen
Rundenzahl die Boxengasse anfahren und
stehen bleiben.
Am Rennbildschirm sieht man dann wie die
i) Aktiviere Sek . . ..
S m e Bestrafungszeit ( hier 5 Sek ) auf O runter lauft.

Bei Nichtbeachtung der Strafe wird in diesem
8 Aktivieren Beispiel 3 Runden Strafe ausgesprochen.

Muss nach .... Runden angefahren werden
Ist die Boxengasse Strafe noch aktiv wenn das
Rennen beendet wird, so bekommt der Fahrer
3 Runden Abzug.

Rundenstrafe [Z] pisqualifikation
m Runden Abzug nach Rennende

Hinweis: Mit Carrera® Tanken kann immer auch getankt werden !!!

Wie Frihstarts geahndet werden, ist weiter unten beschrieben.
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6.10.Slot-Farben bzw. Regler-Farben

« Allgemneine Einstellungen

iguration . Ophionen _

Slat 1 Fahrer/Fahrzeug -
Slat 2 Fahrer/Fahrzeug -

Slat 3 Fahrer/Fahrzeug
Slot 4
Slot & Fahrer/Fahrzeug
Slot B
Slat ¥ Fahrer/Fahrzeug

Slat 8 Fahrer/Fahrzeug

Schriftart fur alle wahlen

Farbe Hintegrund

Farbe Hintegrund

Farbe Hintegrund

Farbe Hintegrund

Farbe Hintegrund

Farbe Hintegrund

Farbe Hintegrund

Farbe Hintegrund

X| Dieze Farben auch fur alle digitale A ennbahnen venwenden

k d

_ Ty —
-— Speicherk Abbrechen

Farbe Schriftart

Farbe Schriftart

Farbe Schnftart

Farbe Schriftart

Farbe Schriftart

Farbe Schriftart

Farbe Schriftart

Farbe Schnftart

In diesem Dialog werden die Farben der Spuren eingestellt.
Uber den Button ,,Schriftart fiir alle wahlen“ kann man auRBer der Schriftart auch die GroRe der
Schrift einstellen.

Bei einer digitalen Bahn kann man hier die Farben seiner Regler einstellen.
Dazu den Haken bei , Diese Farben auch fir alle digitalen Rennbahnen verwenden” setzen.
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6.11.Chaos-Optionen

Allgemeine Einstellungen

talog |~ ~. Optionen

I R R R RRRRRRRRERREREPEPEEELALARLLAAREEPAEEE——S————I—————————————————.———§=

ird zur Rund

it zur Rennzeit addiert

Abbrechen

A) Will man bei einem Chaos gleich den Verursacher bestrafen kann man die Option

»Bestrafungsdialog bei Chaos anzeigen” aktivieren. Es poppt dann automatisch nach einem
Chaos der Bestrafungsdialog auf.

B) Wird ein Chaos wahrend dem Rennen ausgeldst wird auch die Rundenzeit der Fahrer

angehalten. Die eingestellte Nachlaufzeit ( in der Rennbahn ) wird noch zur Rundenzeit
dazu addiert.

Ohne diesen Haken lauft die Rundenzeit der Fahrer bei Chaos weiter.

Beschreibung aller Optionen siehe Handbuch von Cockpit-XP.
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7. Zwei Wege, mit der CU ein Rennen zu starten

In Cockpit-XP den ,Start” Knopf im StartCenter driicken.
Cockpit-XP verbindet sich nun mit der CU 30352 und zeigt den Rennbildschirm (RBS) im Monitor
an.

7.1.1. Rennstart iiber den ,,Schnelistart“-Button

Zuerst die CU in den normalen Modus versetzen ( Mittlere LED leuchtet )
Jetzt den Knopf ,Schnellstart” oder die Taste <s> auf der Tastatur driicken.

Das Rennen wird dann sofort, ohne Ampelsequenz, gestartet.

7.1.2. Rennstart mit Startampel und Synchronisierung der CU
Die CU kann sich nun im normalen Modus (mittlere LED leuchtet) oder im Modus nach dem
ersten Driicken auf den Start-Knopf (alle LED leuchten) befinden.

Die Startsequenz darf noch nicht ablaufen !!!

Driicken Sie nun den Knopf , Startampel” oder die Taste <a> auf der Tastatur.

Start mit CU im normalen Modus:

Startampel wird angezeigt und die Sprachausgabe
meldet: , Startknopf an der CU driicken”

Driicken Sie nun den Startknopf an der CU. Die funf LED leuchten dauerhaft
Die Sprachausgabe meldet nun: ,Bereit machen zum Start”
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Start mit CU im Modus alle LED leuchten:

Die CU geht danach wieder in den normalen Modus. ( Mittlere LED leuchtet )

Startampel wird angezeigt und die Sprachausgabe
meldet: , Startknopf an der CU driicken”

Driicken Sie nun den Startknopf an der CU. Die finf LED leuchten dauerhaft
Die Sprachausgabe meldet nun: ,Bereit machen zum Start”

Startampel am Bildschirm wartet nun auf weitere Signale von der CU. Wird innerhalb 30
Sek. kein weiteres Signal von der CU empfangen geht die Ampel automatisch in den
nachsten Zustand.

Driicken Sie jetzt erneut den Start-Knopf an der CU. Die Startampeln am Bild-schirm und an
der CU lassen die Startsequenz synchron ablaufen.

Bei ,,Griin“ kann das Rennen beginnen !!

Pause wahrend des Rennens mit CU-Steuerung

Wird wahrend des Rennens der Start-Knopf an der CU gedriickt, halten die Fahr-zeuge an,
Cockpit-XP geht in den ,,Pause” Modus, stoppt die Rennzeit und zeigt
die Startampel an.

Nun kann der Chaos Verursacher tber verschiedene Moglichkeiten bestraft werden
e Rechte Maustaste am Rennbildschirm driicken und den Fahrernamen direkt
auswadhlen ( einfachste Art)
e Dricken der ID des Fahrzeuges an der Tastatur ( 1-6 )
e Aufruf des RennControl Centers und eine direkt Strafe vergeben oder aus dem
Strafkatlog eine passende Bestrafung aussuchen

Hinweis: Dadurch dass die CU in den Stopmodus geht ( durch driicken des Startknopfes )
werden die Sensoren der CU ausgeschaltet. D.h. rollt ein Fahrzeug nach dem Drlicken des
Startknopfes noch (iber die Sensoren wird diese Runde nicht mehr mitgezahlt.

Abhilfe ware nur moéglich wenn man das AddOn Paket 2 IR fiir die Erfassung der

Rundenzahlung einsetzt. Meine Sensoren erfassen unabhangig vom Zustand der CU die
Fahrzeuge.
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Fortsetzung nach der Unterbrechung

Weiter geht es durch nochmaliges driicken des Start-Knopfes an der CU.
Die Startsequenzen an der CU und an der Cockpit Ampel laufen erneut ab.
Springt die Ampel auf ,Griin“ geht das Rennen weiter.

Auch hier findet eine Friihstartliiberwachung statt.

Schnelles Pause und Weiter

Man kann auch Uber F5 (Pause) und F6 (schnelles Weiter) oder Leertaste Cockpit in den
»,Pause” Modus versetzen. Rennzeit stoppt und es werden keine weiteren Runden der
Fahrzeuge mehr erfasst. Bei Weiter geht es sofort weiter ohne nochmalige
Frihstartiberwachung.

Der Nachteil hier ist, dass man mit den Fahrzeugen weiterhin fahren kann. Geht also nur
wenn viel Disziplin der Fahrer vorhanden ist.
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7.2. Friihstarterkennung

Beim Start mit der Startampel wird ein Friihstart erkannt.

Bei Frihstart blinkt die Bildschirmampel ,,Gelb” und kurze Zeit spater wird ein Dialog zur
Bestrafung des Frihstarters automatisch angezeigt. (wenn in Rennoptionen aktiviert)

= Dcken

. [
Das Team (O] =l Runde(n)

Die 2 Madels

Lenchen

) &kbivieren

Katze
(=]

& ... Bunden angefahren

Tanken nach Strafe g

m Fiunde(n] Fundenstiafe

Dizqualifik: ation

: Abbrechen

Die Bestrafung des Frihstarters muss manuell erfolgen, da die CU die erforderlichen
Informationen nicht liefert.

In diesem Dialog nun in der Spalte ,,Bestrafung” neben dem Namen des Friihstartverursachers
einen Haken setzen oder eine Taste 1-6 driicken.

Die Strafart ,,Rundenstrafe” auswahlen — sofern noch nicht geschehen — und die gewiinschte
Anzahl Runden eingeben. Danach ,,Speichern” driicken.

Die Bestrafung wird auch Uber die Sprachausgabe gemeldet.
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Die meisten Rennbildschirme zeigen auf dem Monitor an, dass eine Strafe verhangt worden ist.

Tankinhalt Yo
Auto Strafe + Wartezeit Tanken

ey I | 93,2
,.--'}r B

noch 3 BRd. Zeit

Fahrer

i D2M

ID1 Die 2 Madels

Hier wurde eine Boxengasse Strafe ausgerufen. Fahrer hat noch 3 Runden Zeit in die Box zu

fahren.
Die Anzeige zeigt auch bei mehrfacher Bestrafung ( z.B. Boxengasse-Strafe und Rundenstrafe) alles

an.

LELUGT L Yo
Fahrer Auto Strafe + Wartezeit Tanken

& D2M I 94,1
Rd Bx I
ID1 Die 2 Madels noch 2 Rd. Stranoch 2 Rd. Zeit

Nun den Start Knopf der CU driicken, damit diese aus dem Friihstart Modus geht.
Wenn Sie keine Bestrafung ausgesprochen haben und der Bestrafungsdialog ist noch offen, wird

dieser nun automatisch geschlossen.

Das Rennen wird - wie bereits beschrieben - durch Driicken des ,Startampel” Knopfs im RBS
fortgesetzt.
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8. AddOns mit CU30352

% Optionen

ﬁ—
* AddOn Aktivierung | 3

=

=

3
20
100

t.Rundenzeiten Grafisch anzeigen

8.1. CU-RegenSimulation

Dieses AddOn simuliert ein Regen wahrend dem Rennen. Tritt der Regen ein bekommen alle
Fahrzeuge neue Geschw.- und Bremswerte ( abhangig der Einstellung ).

Die Dauer fir die Regenzeit ist zufallig.

Wenn Sie nun in die Boxengasse fahren und die eingestellte Wartezeit abwarten wird danach
wieder der urspriingliche Geschw.- und Bremswert an lhrem Fahrzeug eingestellt.

Fahren Sie nicht in die Box bleiben die Reduzierten Werte bis die Regenzeit vorbei ist.

8.2. CU-SchadenSimulation

Wahrend dem Rennen wird ein Schaden an Ihrem Fahrzeug simuliert. Der Geschw.- und/oder
Bremswert des Fahrzeuges andert sich.

Um den Schaden zu beheben muss in die Boxengasse gefahren und die eingestellte Wartezeit
abgewartet werden.

Danach wird wieder der urspriingliche Geschw.- bzw. Bremswert an lhr Fahrzeug gesendet.
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9. Meniipunkt Online

9.1. Rennbildschirme/AddOns laden/aktivieren/updaten

Cockpit-Xp hat ab der Version 3.0 die Moglichkeit Online Rennbildschirme und AddOns zu
laden/aktivieren bzw. auch auf den neusten Stand zu lassen.

Die AddOns/Rennbildschirme werden von Cockpit-XP Kunden die fiir sich diese
AddOns/Rennbildschirme entwickelt haben zur Verfligung gestellt.
Es entstehen also keinerlei Kosten fiir Sie.

'gnﬁne Update AddOns und Rennbildschirme

Online Update Cockpit-XP

Aufruf Gber den Menipunkt ,Online” und dann ,Online Update AddOns und Rennbildschirme”

Haftungsausschlufl

Haftungsausschluft

AddOns und Rennbildschirme werden chne jede Gewahrleistung fiir Funktion, Korrektheit
oder Fehlerfreiheit kostenlos zur Benutzung zur Verfiigung gestellt.

Fiir jedweden direkten oder indirekten Schaden - insbesondere Schaden an anderer
Software, Schaden an Hardware, Schaden durch Nutzungsausfall und Schaden durch
Funktionsuntiichtigkeit der Software, kinnen die AddOns/RBS Hersteller und der
Hersteller von Cockpit-XP nicht haftbar gemacht werden.

Ausschliellich der Benutzer haftet fiir die Folgen der Benutzung dieser Software.

Diese Software wurde mit groBter Sorgfalt entwickelt, jedoch knnen Fehler niemals
ausgeschlossen werden.

Verletzung von Urheberrechten (Bilder/Sounds/etc.) wurden vom Hersteller von
Cockpit-XP nicht gepriift und liegen deshalb zu 100% in der Verantwortung vom
AddOn/Rennbildschirm Hersteller.

Driicken Sie den Button "Ich aktzeptiere” wenn Sie diesen Bestimmungen zustimmen
oder den Button "Ich akzeptiere nicht” wenn 5Sie diesen Bestimmungen nicht zustimmen.

|zh akzeptiers

Im Nachfolgenden Dialog miissen Sie einen Haftungsausschlul® akzeptieren.
Bitte gut Durchlesen. Nur wenn Sie ,,Ich akzeptiere” driicke geht es weiter.
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Willkemmen beim Cockpit-XP Online UpdateService fur Rennbildschirme und AddOns

Hersteller Rernbahn Typ
"
Rennbild- Themen
Freischalicods (iEAnS = schirme Pakete

Name und Version ‘Bﬁdlrt‘lbung Hersteller ‘lnstalrlerewatfe ‘
1 FK-25-01 Mike Rennen 1024x768 Rennbikdschirm im Helm Design fur 2 Fahrer, Aufiosung 1024x768, mit Fieser-Kardinal Installiere
Version: 1.0 Funktionsleiste. Slotter im Auftrag des Herm! - -}
Nicht Installiert
FK-25-01 Mike Training und Quali 1024x768 Rennbildschirm im Helm Design fir 2 Fahrer, Auflosung 1024768, mit Fieser-Kardinal
Version: 1.0 Funktionslgiste. Slatter im Auftrag des Herrn! - -}
Nicht Installiert

FK45.01 Mike Rennen 1024x768 Rennbikdschirm im Helm Design fir 4 Fahrer, Aufibsung 1024x768, mit Fieser-Kardinal
Version: 1.0 Funktionsleiste. Siotter im Auftrag des Herm! - -)

Nicht Installiert

FK-45.01 Mike Training und Quali 1024x768 Rennbidschirm fir Training und Qualiim Heim Design fir 4 Fahrer, Aufibsung  Fieser-Kardinal
Version- 1.0 1024x768, mit Funktionsleiste, Slotter im Auftrag des Herm! - -

Nicht Installiert

Damit Sie schnell mal was sehen einfach auf den Knopf ,, Rennbildschirme” bzw. ,AddOns“ oder
,Themen Pakete” driicken.

Uber Hersteller, RennbahnTyp und Suche kénnen Sie die Ergebnisliste verkleinern
Freischaltcode bendétigen Sie fur ein versteckten RBS/AddOn. Wiirden Sie dann direkt vom
Hersteller bekommen.

Zum Installieren einfach den Knopf rechts , Installiere” driicken und weitere Meldungen abwarten
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Name und Version

__| Rennbild- Themen
<= Schirme Pakete

4 | Cp-KersMitCUAdapter-CU
Version: 2.0

V2

Cp-Regensimulation-CU
Version: 2.0

v2

Cp-Schaden Simulation-CU
Version: 2.0

V2

FK - Chaos Verarbeitung
Version: 1.0

Kurzbeschreibung

Dieses AddOn funktioniert nur mit der CU 30352 und einem CUAdapter. Der
CUAdapter wird auf Doppelklick mit Weichentaste konfiguriert ( steht in Doku wie
das geht )

Drickt man nun wahrend einem Rennen ( Training/Quali geht auch ) die
Weichentaste 2x oder 3x (& nachdem wie der CUAdapter konfiguriert st ) wird
die Geschwindigkeit vom Fahrzeug um Eins erhoht Der TankStand muss dazu
Kleiner als der eingestelte Wert sein. Driickt man nochmals 2x oder 3x kann die
Geschw. noch weter erhiht werden bis der Grenzwert von 15 erreicht ist,
Sobald man tankt wird wieder der normale Geschw. Wert gesetzt.

Wie oft diese Kers Funktion fir die Erhohung der Geschwindigkeit gemacht

Ablauf

Wihrend dem Rennen fangt es zufslig an zu regnen. Entsprechends
Schaden-Symbole erscheinen im RES

¥ Jedes Fahrzeug bekommt dann bei berfahrt StartZiel einen neven
Geschwindigketts- und Bremswert (18 nach Einstellung)®

Ist der Regen vorbei wird wieder bei Uberfahrt Start/Ziel der aktuelle
Geschwindigkets- und Bremswert eingestellt

Fahrt man wihrend dem Regen in dis und wartst die

‘Wartezeit ab erhalt man wieder seine aktuellen Geschwindigkeits- und
Bremswerte. T Aber erst bel der nachsten Uberfahrt Start/Ziel Stann und wie
Iange es regnet wird in den Egaben des AddOns singestelt. Ebenso der neue

Ablauf:
Wahrend dem Rennen wird zufallig einem Fahrer ein neer

i oder (auch Zufall) zug . Ene
Sprachausgabe informiert daruber. Ist auch ein Schadenssymbol im RES
definiert wird der Schaden auch im RBS angezeigt! Der neue Wert wird aber
erst bei Uberfahren von StartiZiel an das Fahrzeug gesendet®
Um wieder die normalen Fahrwerte zu erhalten muss man in die Boxengasse
und die eingestelte Wartezeit abwarten.Hat man die Wartezett abgewartet wird
dies angesagt ( Schadenssymbol im RBS verschwindet ).
* Die normalen Fahrdaten werden aber erst bei der nachsten Uberfahrt von
StartiZiel an das Fahrzeug gesendet, ¥

Wird einer der Not-Aus Schatter gedriickt, geht die Bahn in Chaos und die
Belsuchtung gent am jeweligen Schalter an, welcher gedriickt hat. Driicken
mehrere Leute gleichzeitig einen Chaos-Schalter (was im Eifer des.
Renngeschehens durchaus vorkommen kann), registriert das AddOn jeden
gedriickten Taster. Die Chaos Joker werden nur im Rennen berechnet, und zwar

fur jeden gedrickien Chaos Pizschatier. Erst wenn alle wieder entriegel wurden,

Hersteller ‘lnstalﬁerewatfe ‘

Cockpit Installiere:

Besuchen Sie mal wieder unsere Homepage. D
Nicht Installiert

Cockpi

Besuchen Sie mal wisder unsere Homepage.

Installierte
Dieses AddOn ist bei der Installation von Cockpit-XP bereits  viergion: 2.0
vorinstalert

Diese Version

ist Installiert

cookon
Besuchen Sie mal wieder unsere Homepage.
Installierte

Dieses AddOn ist nach der Instalation van Cockpit-XP Version: 2.0

bereits vorinstalliert.
Diese Version
ist Installiert

Fieser-Kardinal
Slatter im Auftrag des Herm!- -}

Nicht Installiert

Ist bei Ihnen bereits ein Rennbildschirm / AddOn installiert wird dies auch angezeigt. Die rechte
Spalte wird griin hinterlegt. Uber den Knopf ,Entferne” kann der RBS/AddOn deinstalliert werden.
Grin bedeutet Ihre Version ist auf dem neusten Stand. Keine Aktion notwendig.

5 | Cp-Regensimulation-CU

6 | Cp-SchadenSimulation-CU

Vi

Version: 2.0

Aa

va

VI 0T QIES€ KErs FunKIon Tur QI LrMonuNg 0er GEScnwWINaIgken gemacnt

Ablauf

‘Wahrend dem Rennen fangt es zufallig an zu regnen. Entsprechende
Schaden-Symbole erscheinen im RBS

! Jedes Fahrzeug bekommt dann bei Gberfahrt Start/Ziel einen neuen
Geschwindigkeits- und Bremswert (je nach Einstelung)?

Ist der Regen vorbei wird wisder bei Uberfahrt StartZiel der aktuele
Geschwindigkeits- und Bremswert eingestellt.

Cokpi

Besuchen Sie mal wisder unsere Homepage.

Dieses AddOn ist bei der Installation von Cockpit-XP bereits

wvorinstalliert.
Installierte

Version: 1.5

Féhrt man wahrend dem Regen in die Boxengasse und wartet die eingesteltte
Wartezeit ab erhalt man wieder seine aktuellen Geschwindigkeits- und
Bremswerte. ¥ Aber erst bei der nachsten Uberfahrt Start/Ziel "Wann und wie
lange es regnet wird in den Eingaben des AddOns eingestelt. Ebenso der neue
Ablauf:

Whrend dem Rennen wird Fufdlin sinsm Fahrer sin neier

Neuere Version
kann installiert
werden

Cockpit

Resirhen Sie mal wisder inzere Hamenans

Wird die rechte Spalte gelb hinterlegt gibt es eine neuere Version und kann Installiert werden.
Wichtig ist die Informationen zu der neuen Version zu lesen. Es kann sein, dass man Einstellungen
andern muss. Kommt halt auf das AddOn an.
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9.2. Update Cockpit-XP

Online Update AddOns und Rennbildschirme

Online lﬂ}d ate Cockpit-XP

Uber diesen Meniipunkt haben Sie die Méglichkeit die Cockpit-XP EXE zu aktualisieren bzw.
upzudaten.

Ihre aktuelle Version wird mit der neusten Online Version verglichen.
Uber den Knopf installieren kann die angebotene Version installiert werden.

CpXP-SchnelleinstiegMitCCU.pdf Seite 50



10. Cockpit Beispieldaten I6schen

Sind samtliche Tests erfolgreich absolviert, konnen Sie Ihre eigenen Fahrer/Fahrzeuge anlegen.
Vorher empfehle ich jedoch, die Beispieldateien und Testergebnisse zu 16schen. Wie gesagt es
handelt sich in diesem Fall um eine Empfehlung. Sie knnen, miissen die folgenden Schritte jedoch

nicht durchfihren.

Dazu ins ConfigCenter wechseln und unter ,,Massen Aktionen” den Eintrag
»Massenaktionen/Export/Import” per Doppelklick auswahlen.

AnschlieBend , Liste aller Fahrer” wahlen und den Button , Alle Auswahlen” driicken.

Liste aller Fahrer

Liste aller Fahrzeuge

Liste aller Rennbahnen

enen Rennen

Massen Aktionen

: ] Alction Irnport
—_—_m

Aktivieren

Affe
Daz Team
Die 2 b adelz
Hannitd auzi
K.atze
Lenchen
Schildi

Lieai

Deaktirvieren

Ewpaort

9999999

Diese Schritte fur Fahrzeuge und Serien Rennen wiederholen.
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Zum Schluss noch die komplette Statistik |6schen:

Daz Team
Die 2 Madels
Harnibd ausi
7 BT k.atze
Lenchen
Schildi

Dazu einfach den Button ,,Statistik [6schen” anklicken.

Nun kénnen Sie im DataCenter lhre eigenen Fahrer / Fahrzeuge anlegen.

In der Rennbahnkonfiguration ist es moglich, die Anzahl Fahrer auf weniger als 6 Fahrer
einzustellen.

Eine gute Vorgehensweise ist es, mehr als eine Rennbahnkonfiguration anzulegen und diese dann
mit verschiedenen Parametern zu belegen. Im StartCenter wahlt man dann einfach die passende
Rennbahn und hat sofort die Daten flir diese Rennbahn eingestellt.

Beispiele fir solche Szenarien:

- Rennbahn fir 2, 4, 6 Fahrer anlegen

- Rennbahn fir Carrera® und Cockpit-Tanken anlegen

- Im Dualbetrieb eine fir analoge, eine fiir digitale Rennen

- Etc.
Die Lange der Rennbahn sollte an die tatsachlichen Verhaltnisse bei lhnen angepasst werden.
Dieser Wert dient als Basis fir die Berechnung der durchschnittlichen Héchstgeschwindigkeit und
andere Statistische Berechnungen.
Legen Sie auch unbedingt eine Sicherheitsrundenzeit fest. Durch diese Einstellung lassen sich

Fabelbestzeiten durch falsches Einsetzen, etc. vermeiden. Die Statistikfunktionen bleiben dann
aussagefahig.

Die komplette Dokumentation zu Cockpit-XP finden Sie in der Datei ,,CpXP-Handbuch.pdf”

Nun winsche ich viel SpaR mit Cockpit-XP V3
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11. FAQ

Unser FAQ im Wiki

http://www.cockpit-xp.wiki/dokuwiki/doku.php?id=cockpit-xp:faq

Runden werden Uberhaupt nicht oder falsch gezahlt/doppelt usw.

Evtl. hilft ein Aus- und wieder Einschalten der CU und dann im StartCenter nochmals starten.

Keine Verbindung zur CU kann aufgebaut werden
- Treiber vom Mail installiert
- Die COM Schnittstelle darf nicht COM10 oder gréRer als COM 19 sein
(sieht man im Geratemanager von Windows wenn das Kabel gesteckt ist und kann man
dort auch éndern)

Mit Carrera-Tanken bleibt Tank standig auf 100%

Die Tanksimulation mit der neuen CU (30352) funktioniert nur
- in Verbindung mit der neuen Pit Stop Lane (30356) oder
der Pit Stop Lane 30346 in Kombination mit der Pit Stop Adapter Unit (30361).
- Pit Stop Adapter richtig eingebaut ( Fahrtrichtung beachten )
- Tanken an der CU eingeschaltet

Es kann nicht aufgetankt werden
Tank wird verbraucht aber es kann nicht aufgetankt werden
- Weichentaste muss beim tiberfahren des PitStop-Sensors gedriickt werden

(nur bei der Einstellung: Carrera-Tanken notwendig)
- Sensor in der Pit nicht Gberfahren und danach zum Stillstand gekommen

Lizenz kann nicht importiert werden

Sie haben die falsche Cockpit Version installiert. Sie mlssen die Version 2.4.0 oder héher installiert
haben.
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Nach dem driicken von Start im StartCenter kommt eine Fehlermeldung:
»Ein Start ist wegen fehlender Lizenzrechte nicht moglich”

Sie haben vermutlich die falsche Rennbahn im StartCenter ausgewahlt.
Hier nur eine Rennbahn auswahlen in der auch die CU 30352 enthalten ist.

Runden werden auch in der Pit Stop Lane PSL gezahlt. Bzw. es kommt die Meldung
»Sicherheitsrundenzeit wurde unterschritten” oder die Rundenzeit ist zu gering

Wenn lhre PSL nicht parallel zur CU ist, soll auch die PSL keine Runden zahlen. Von Werk ist der Pit
Stop Adapter Unit so eingestellt, dass Runden gezahlt werden.

Diese Einstellung kann aber gedandert werden. Gehen Sie dazu so vor, wie in der Carrera®
Beschreibung zur CU im Abschnitt , Erweiterte Pit Lane Funktion” beschrieben ist.

Fahrzeuge werden automatisch auf Regler 1 umcodiert

Dies kann durch ein AddOn passieren dass die Geschwindigkeit des Fahrzeuges neu setzt. AddOn
ausschalten und prifen ob Problem dann beseitigt ist.

Es kann auch durch das Geschwindigkeitsprofil/Bremsprofil verursacht werden.

Problem liegt nicht an Cockpit sondern an den Fahrzeugen !

Ab und zu wird eine Runde nicht gezahlt

e ganz simpel: Der Tank ist leer. Dies kann auch kurz vor Start/Ziel passieren dass der Tank
leer wird.

e Dioden an der CU zu hoch eingebaut. Ist nicht optimal. besser ist plan mit der Schiene.

e Fahrzeug ist zu hoch. Es gibt Fahrzeuge wo die Sendediode hoher sitzt als bei den anderen.
Kann Probleme machen.

e Fahrzeug driftet: Wenn das Fahrzeug nicht exakt tiber die Diode fahrt kann es
Fehlzahlungen oder Aussetzer geben.

e Kabel PC zu CU mit USB-Verlangerung verlangert: Kann gut gehen muss aber nicht. Die
Datensatze von der CU haben eine Prifsumme. Wenn die nicht stimmt wird der Datensatz

verworfen und kann nicht mehr angefordert werden. Also Runden Verlust.

e Wichtig: USB nicht verlangern. Wenn ein langeres Kabel benoétigt wird dann eine PS/2
Verlangerung nehmen. Also die Seite zur CU verlangern.

CpXP-SchnelleinstiegMitCCU.pdf Seite 54



